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	1. tento dokument byl rozšířen o popis souřadnicových systémů používaných ve zprávách (viz. kap. 1.).

2. rozšíření výčtu hodnot v atributu issueType – ve všech zprávách, kde se atribut vyskytuje. Zároveň byly zrušeny typy „call“ a „egps“ (posílají ve zvl. zprávách).

3. zobrazení tooltipu nad místem záležitosti a místem GPS jednotky – viz. popis zpráv IssuePlace a ShowGps.

4. oprava názvu elementu TopograhyObject na TopographyObject v zprávách CallPlace, FoundTopographyObject, IssuePlace a LocateTopographyObject.
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1 Popis
Tento dokument popisuje xml zprávy, které je možné využít v komunikaci mezi aplikacemi dispečerský ASW, Gis a GPSPlayer a službami VSS GPS Centre a Resources Centre.
2 Termíny použité v dokumentu a ve zprávách

2.1 Gis ( DispASW, DispASW ( Gis, Gis ((DispASW

Směr posílání zpráv.

2.2 Gis

Aplikace MapViewer.

2.3 DispASW

Dispečerská aplikace konkrétní složky IBC.

2.4 ISMP

Informační systém městské policie.

2.5 Resources Centre

Služba, kterou provozuje každá složka IBC. Po každé změně přidružených dat k GPS jednotce (ID a typ záležitosti, stav výjezdové skupiny aj.) o tom informuje službu VSS GPS Centre. Dále definuje grafiku, která je potřebná k zobrazení aktuálních a historických poloh GPS jednotek.

2.6 VSS GPS Centre

Služba společná pro všechny složky IBC. 

Funkce služby ve vztahu ke Gisu:

1. Příjem a uchování aktuálních poloh GPS jednotek a jejich přeposlání do Gisu -
Služba posílá do Gisu příslušné složky IBC v pravidelném časovém intervalu zprávu ShowGps s informací o obrázku, který se použije pro vykreslení polohy GPSky.

U složek IBC, které pro zobrazení polohy používají složený obrázek, se úloha VSS GPS Centra zesložiťuje. Výsledný obrázek je složenina obrázků, které dohromady představují dvojí informace. Jednak informace, které sleduje služba Resources Centre konkrétní složky (např. typ auta, zda je vybráno, zda je na cestě k zásahu nebo je v klidu) a jednak statusy, které odchytává z terénu služba VSS GPS Centre (např. stav motoru, stav majáku).

VSS GPS Centre musí v souvislosti s aktuálními polohami provést následující:

1.1. přijmout a zapamatovat si pravidla, která použije pro sestavování obrázků ve zprávě ShowGps. Tato pravidla jsou obsažena ve zprávě SymbolRulesForActualGps.

1.2. přijímat z terénu aktuální polohy GPSek spolu se statusy a za každou aktuální polohu sestavit zprávu ShowGps. Pokud si příslušná složka IBC přeje v Gisu zobrazit složené obrázky, potom musí služba navíc rozhodnout u odchytávaných statusů, které obrázky se pro který status mají použít.

Služba VSS GPS Centre neposílá do Gisu přímo obrázky, ale pouze pořadí obrázků z definičního stripu. Tento strip se dostane do Gisu jednorázově po spuštění Gisu ze služby Resources Centre ve zprávě DefineBinarySymbolGps.

2. Poskytování historických dat pro GPS Player.
2.7 GPSPlayer
Aplikace umožňující uživateli definovat parametry scénáře pro přehrávání historie pohybu GPS jednotek – tj. výběr GPS jednotky, časového intervalu, podle čeho se bude měnit barva linie pohybu (např. podle stavu výjezdové skupiny) aj.

Aplikace dostává potřebná data ze služby VSS GPS Centre a dává povely Gisu k zobrazení historie.

2.8 ASD
Administrátor společných dat ve vrstvě společných služeb.

2.9 Version

Verze xsd.

2.10 Atribut issueType

Atribut definuje typ záležitosti (issue), může nabývat těchto hodnot:
3. inc  - událost (incident)

4. int  - zásah (intervention)

5. ta  - termínované opatření, pálení, uzavírka (term action)

6. ou  - výjezdová skupina (operating unit)

7. wait  - záležitost čekající ve vstupní frontě na odbavení (waiting issue)

8. measure_locality - opatření – lokalita (zatím používá ISMP)

9. measure - opatření – místo (zatím používá ISMP)

10. green_line - zelená linka – místo události (zatím používá ISMP)

11. named_place - pojmenované místo (zatím používá ISMP)

12. contact - adresa kontaktu (zatím používá ISMP)

13. anth -  jiný typ

14. jsdi – jednotný systém dopravních informací
2.11 Atribut issueId

Identifikátor záležitosti, jednotný v rámci jedné složky IBC.

2.12 Atribut requestId

Identifikátor požadavku, který může být využit pro párování zpráv typu dotaz – odpověď.

2.13 Atribut originalSender

Označení původního odesílatele zprávy. Jedná se o řetězec složený z kódu aplikační skupiny ve vrstvě společných služeb a ze jména stanice (např. „GPS_PLAYER~STA01”). 

2.14 Atribut intendedRecipient

Označení konečného příjemce zprávy. Jedná se o řetězec složený z kódu aplikační skupiny ve vrstvě společných služeb a ze jména stanice (např. „GIS_CLIENT~STA01”). 

2.15 Kontextové menu

Vyvolá se na pravé tlačítko nad značkou záležitosti v mapě.

Příklady položek menu:

1. Řešit událost  

Událost čekající ve vstupní frontě se převezme k řešení. Již řešená událost se vyzvedne ze zásobníku (pokud tam byla předtím odložena) a otevře se v dispečerském ASW v okně návrháře techniky této události. 

2. Uzavřít událost 

Vyvolá se dialog pro uzavření události v dispečerském ASW.

3. Přesunout do zásobníku 

Pokud událost není v zásobníku a nemá alokovanou techniku, přesune se do zásobníku.

4. Zrušit událost  

Zrušení události ve vstupní frontě.

5. Zobrazit v dispečerském ASW 

6. Zasahující techniku do návrháře  

Veškerá technika, která momentálně zasahuje u události, se odešle do dispečerského ASW do právě otevřeného návrháře.

2.16 Element Symbol ve zprávách pro GPSky

Tento element definuje pořadí obrázku ve stripu, který dostane Gis jednorázově po svém spuštění ve zprávě DefineBinarySymbolGps. Strip obsahuje sadu binárních obrázků o stejné velikosti, které Gis používá pro sestavení výsledných ikon pro zobrazení poloh GPSek v mapě. 

Příslušná složka IBC se předem musí rozhodnout, zda bude chtít v mapě zobrazovat jednu sadu obrázků pro všechna měřítka v mapě (jednostupňové zobrazování) nebo dvě sady obrázků pro velká a malá měřítka (dvoustupňové zobrazování).

1. Jednostupňové zobrazování – aplikace posílá do Gisu pouze 1 až 2 zprávy DefineBinarySymbolGps pro jednotné symboly, kde atribut name je symbols nebo symbolsActive. Zpráva s atributem symbolsActive není povinná.

2. Dvoustupňové zobrazování - aplikace posílá do Gisu pouze 2 až 4 zprávy DefineBinarySymbolGps pro malé a velké symboly, kde atribut name je smallsymbols nebo smallsymbolsActive nebo bigsymbols nebo bigsymbolsActive. Zpráva s atributy  smallsymbolsActive  a bigsymbolsActive  nejsou povinné.

2.17 Dynamické vrstvy

Jedná se skupiny míst záležitostí z hlediska zobrazení v mapě. Do jedné skupiny náleží vždy záležitosti stejného typu (události, vstupní fronta, technika aj.). V Gis aplikaci by měla existovat možnost tyto skupiny hromadně zapnout nebo vypnout, tj. zviditelnit symboly míst záležitostí v mapě a naopak.

2.18 Kontext záležitosti

Některé dispečerské aplikace (např. pro Městskou policii) požadují udržovat v Gis aplikaci tzv. kontext. Tzn., že Gis aplikace si u každé záležitosti, která je ve vztahu s dalšími záležitostmi (např. událost a vozidla s GPS jedoucí k této události) pamatuje tyto závislosti a zobrazuje v danou chvíli pouze jednu hlavní záležitost a záležitosti s ní související. Dále si pamatuje také ostatní nastavení platná pro konkrétní událost, např. zapnuté vrstvy (dynamické a mapové), poslední mapový extent, který byl u události nastaven před opuštěním události, atd.

Závislost záležitostí se řídí nodem „LinkedIssue“ (ve zprávě IssuePlace), ve kterém je obsažen identifikátor související záležitosti. Tento node je vyplněn pouze ve zprávách, které se vztahují k závislým záležitostem. Tzn., že např. ve zprávě IssuePlace s událostí tento node není (popř. je prázdný) a ve zprávách IssuePlace se závislými záležitostmi je node vyplněn.

2.19 Číselník specifických vrstev

Každá složka IBC může mít své specifické mapové vrstvy (např. polygonová vrstva rajonů pochůzek strážníků Městské policie). Číselník specifických vrstev obsahuje identifikátory vrstev a jména vrstev v mapové kompozici. Identifikátor vrstvy se používá např. ve zprávách FindSpecificObjectByCoordinates a FoundSpecificObject.

2.20 Kódový systém místopisných prvků

Primárními MST kódy na IBC jsou kódy ÚIR. Při komunikaci s MapViewerem je potřeba používat kódy datového skladu HZS (jedná se o stejné ÚIR kódy se dvěma výjimkami, pro okresy – kód NUTS4, pro čísla domovní – kód IDOB).

2.21 Souřadnicové systémy 

Typy souřadnicových systémů (atribut coordinateSystemType) mohou nabývat těchto hodnot:

1. WGS-84
1.1. WGS-84_DDMMSS.SSS - stupně, minuty, sekundy na 3 des. místa.

1.2. WGS-84_DDMM.MMMMM - stupně, minuty na 5 des. míst.

1.3. WGS-84_DD.DDDDDDD - stupně na 7 des. míst.

U typů WGS-84 znamená axis1 zeměpisnou šířku (latitude) a axis2 zeměpisnou délku (longtitude).

2. S-JTSK

2.1. S-JTSK+Y+X - souřadnice v souř. systému pravý Křovák (axis1 je osa +Y, axis2 je +X).

2.2. S-JTSK-X-Y - souřadnice v souř. systému Křovák v kartézském osovém systému III. Kvadrantu (axis1 je osa –X, axis2 je -Y).

3. UTM_ZZZ - Univerzální transverzální Mercatorův systém souřadnic – např. "33U", kde 33 označuje poledníkovou zónu a U rovnoběžkovou zónu.

4. S-42

5. HD-1972 – souř. systém pro Maďarsko

3 Xml zprávy

3.1 AddContextMenu

Směr: DispASW ( Gis

Popis: přidá položku do kontextového menu aplikace Gis. Kontextové menu se zobrazuje nad každým místem záležitosti v mapě.

3.2 AdditionalInformationGps

Směr: Resources Centre( VSS GPS Centre
Popis: zprávu posílá služba Resources Centre na službu VSS GPS Centre v těchto případech:

1. jako odpověď na zprávu GetAdditionalInformationGps (ve zprávě se posílají všechny aktivní GPS jednotky)

2. po restartu služby Resources Centre (ve zprávě se posílají všechny aktivní GPS jednotky)

3. po každé změně přidružených informací k GPS jednotce (ve zprávě se posílají ty GPS jednotky, u kterých nastala změna).

Zpráva obsahuje informace přidružené k aktivním GPS jednotkám dané složky (ID a typ záležitosti, stav výjezdové skupiny, viditelnost ikony GPS jednotky v mapě aj.).

Zpráva dále obsahuje definice pro obrázky, které reprezentují některé přidružené informace (např. typ auta, zda je vybráno, zda je na cestě k zásahu nebo je v klidu). Tyto definice jsou uvedeny v elementu PartialSymbols. Podelementy PartialSymbol  obsahují vždy jen podelement Symbol. Další informace – viz. odst. 3.16 a odst. 4.47.

3.3 AddParameter

Popis: zpráva slouží k předávání vstupních administračních parametrů. Zprávu může poslat jakákoliv aplikace po svém nastartování do jiné aplikace (např. dispečerský ASW do Gisu).
3.4 CallPlace
Směr: DispASW ( Gis

Zpráva se zatím nebude využívat, protože místa volání se v Gisu nemají zobrazovat.

Popis: podle nodu „Aktivity“ se provádějí v Gis aplikaci následující činnosti:

create - zobrazení nového místa volání

close - zrušení místa volání v Gisu

Volání je většinou identifikováno jedním místem a to buď adresním bodem, ve kterém je nahlášena pevná linka nebo nejpravděpodobnějším místem, kde se nachází osoba volající z mobilního telefonu. 

Ve zvl. případech může být místo volání určeno současně dvěma místy. A to v případě mobilního volání v síti MobilCom (kdy je známá pevná linka, kde je telefon nahlášený a současně místo volání z mobilu) a v případě speciálního tísňového volání eCall (kdy se v mapě zobrazuje poloha a směr jízdy vozidla před vysláním volání a zároveň místo běžného volání z mobilu).

Informace o místech volání se nacházejí v nodu „CallPlaces“. Tento node obsahuje podřízené nody „Landline“ pro pevnou linku, „Mobile“ pro mobil a „ECall“ pro volání eCall (tj. je automatické volání z havarovaného vozidla).

Landline – pevná linka je zadána jako místopisný objekt pomocí kódů v nodu „TopograhyObject“ (node je blíže popsán ve zprávě IssuePlace).

Mobil -  obsahuje atributy:

· „viewType“: typ zobrazení mobilního volání

· „operatorId“: id operátora

· „knownArea“: zda je zadána oblast v polygonové vrstvě operátora
· „areaIndex“: index oblasti v polygonové vrstvě operátora
· „insideAntenna“: zda je anténa operátora umístěná uvnitř budovy (např. v metru)

· „antennaRadiationRadius“: poloměr vyzařování antény
· „antennaRadiationDirectionAngle“: úhel směru vyzařování antény ve stupních
· „antennaRadiationDirectionClockwise“: zda je orientace úhlu směru vyzařování antény ve směru hodinových ručiček
· „numberOfAntennaSectors“: počet sektorů antény
eCall -  obsahuje atributy:

· „operatorId“: id operátora

· „carMovementDirectionAngle“: úhel směru pohybu vozidla těsně před voláním (ve stupních)

· „carMovementDirectionClockwise“: zda je orientace úhlu směru pohybu vozidla ve směru hodinových ručiček
· „GuaranteedPosition“: zda je poloha vozidla garantována
Ke každému místu volání může být připojen popisný text (node „Text“), který se zobrazí v rámečku poblíž místa volání. Dále může být připojen symbol pro označení místa. Symbol může být určen znakem z písma, indexem obrázku v rámci seznamu (viz. zpráva DefineBinarySymbol) nebo BASE64 kódovaným souborem.
Pravidla viditelnosti míst volání a zumování mapy jsou zadána v nodu „VisibilityRules“.  Která místa volání z této zprávy se mají nazumovat (tj. která mají být vidět ve výsledném extentu mapy) jsou uvedena v nodu „ZoomInCallPlace“. Měřítka pro viditelnost míst volání jsou v nodu „Scales“. Priorita pro vykreslení míst volání v mapě se nachází v nodu „Priority“. Nižší číslo v rámci záležitostí znamená nižší prioritu. Případná doba platnosti míst volání v Gis aplikaci je v nodu „Expiration“. Tzn., že po zadaném čase (v sekundách) se volání automaticky zruší.
3.5 ClearAll

Směr: DispASW ( Gis

Popis: zruší všechny záležitosti v Gisu.

3.6 ClearPlacesByType

Směr: DispASW ( Gis

Popis: zruší všechny  záležitosti daného typu .

3.7 Connect

Směr: Gis (( DispASW, Gis ( VSS GPS Centre

Popis: zpráva o napojení aplikace. Posílá se při startu aplikace na jinou aplikaci, se kterou má být vedena komunikace. Zpráva musí být poslána z Gisu na službu VSS GPS Centre, aby Gis dostal zpět zprávy DefineBinarySymbolGps, příp. SymbolScalesGps.

3.8 ConvertCoordinatesRequest

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na převedení souřadnic do zadaného souřadnicového systému. 


3.9 ConvertCoordinatesResponse

Směr: Gis ( DispASW

Popis: vrátí převedené souřadnice (odpověď na zprávu ConvertCoordinatesRequest).

3.10 DecorativeRulesGpsPlayer

Směr: Resources Centre ( VSS GPS Centre ( GPSPlayer ( Gis

Popis: odpověď na zprávu GetDecorativeRulesGpsPlayer. Zpráva obsahuje pravidla pro vykreslování historie pohybu GPS jednotek dané složky IBC (např. definice barvy čáry pohybu pro sledované stavy GPS jednotky). 

Aplikace GPSPlayer na základě této zprávy umožní uživateli vybrat ze seznamu pravidel jedno pravidlo, podle kterého se v Gisu obarví čáry pohybu (např. podle stavu výjezdové skupiny). Do seznamu pravidel se načtou hodnoty všech atributů ruleName, které se vyskytují ve zprávě.

Aplikace Gis podle atributu ruleName ve zprávě GpsPlayerControlData a podle pravidel ve zprávě DecorativeRulesGpsPlayer rozhodne, jakou barvu čáry použije.

3.11 DefineBinarySymbol

Směr: DispASW ( Gis

Popis: zprávu lze využít výhradně pro definici předdefinovaných obrázků v binárním tvaru uložených ve složeném obrázku typu strip. Každý strip může obsahovat libovolné množství obrázků. Počet obrázků ve stripu je uveden v atributu numberOfImages, jejich velikost v nodu ImageSizePixels.

Podle názvu stripu v atributu name a zároveň podle aktuálního měřítka mapy Gis pozná, ve kterých stripech má hledat ikonu pro konkrétní záležitost.

Gis podporuje logiku zobrazování aktivních a neaktivních záležitostí. A to tak, že ikony aktivních záležitostí jsou zobrazovány ikonami ze sad obrázků symbolsActive, smallsymbolsActive nebo bigsymbolsActive a ikony ostatních záležitostí neaktivními ikonami ze sad obrázků symbols, smallsymbols nebo bigsymbols. Záležitost se stane v Gisu aktivní po příjmu zprávy ZoomPlaces (nazumování aktivní záležitosti). O výměnu ikon se postará Gis tak, že všem záležitostem v mapě přiřadí ikony z odpovídající sady obrázků podle atributu order (viz. podelementy elementu ImageFromList v komplexním typu Symbol, např. ve zprávách IssuePlace, ShowHelper aj.).

Pokud DispASW nepošle do Gisu žádné sady obrázků xxxActive, ale pouze základní sady, Gis nebude logiku aktuálních záležitostí podporovat.

Gis podporuje dvoustupňové zobrazování ikon záležitostí v mapě v závislosti na měřítku mapy. Tzn., že v určitém rozmezí měřítek se zobrazuje u jedné záležitosti jeden druh ikony a v druhém rozmezí jiný druh. Závilost ikony na měřítku mapy je definována ve zprávě SymbolScales.

Na začátku práce s Gisem se DispASW  rozhodne, zda bude požadovat jednostupňové nebo dvoustupňové zobrazování. Na základě toho pošle do Gisu buď jen definiční zprávy DefineBinarySymbol pro jednostupňové symboly (atribut name je symbols nebo symbolsInActive) nebo zprávy pro malé a velké symboly (atribut name je smallsymbols nebo smallSymbolsInActive nebo bigsymbols nebo bigSymbolsInActive).

Pokud dispečerský ASW nechce používat předdefinované obrázky, může posílat binární obrázky přímo v zobrazovací zprávě (např. zpráva IssuePlace - node Binary v komplexním typu Symbol).

3.12 DefineBinarySymbolGps

Směr: Resources Centre ( VSS GPS Centre ( Gis

Popis: zprávu posílá služba Resources Centre do služby VSS GPS Centre v těchto případech:

1. jako odpověď na zprávu GetBinarySymbolGps

2. po restartu služby Resources Centre

Služba VSS GPS Centre posílá dále tuto zprávu do Gisu poté, co obdrží z Gisu zprávu Connect.

Zpráva obsahuje sadu obrázků pro vykreslení aktuální polohy GPSky v mapě. Logika definování obrázků v této zprávě je podobná jako ve zprávě DefineBinarySymbol, přičemž u GPSek nelze posílat binární obrázky přímo v zobrazovací zprávě ShowGps.

Navíc obrázek pro polohu GPSky je možné v Gisu složit z více malých obrázků, kdy každý obrázek definuje nějakou dílčí informaci (např. typ vozidla, stav motoru, stav majáku, stav výjezdové skupiny aj.) Tyto obrázky se poskládají na sebe v pořadí, které je definováno ve zprávě ShowGps. 

Doporučení pro malé obrázky:

· stejná velikost obrázků

· transparentní pozadí s jednotnou transparentní barvou

· optimální formát je png32.

Gis podporuje dvoustupňové zobrazování ikon pro polohy GPSek v mapě v závislosti na měřítku mapy. Tzn., že v určitém rozmezí měřítek se zobrazuje u jedné GPSky jeden druh ikony a v druhém rozmezí jiný druh. Závislost ikony na měřítku mapy je definována ve zprávě SymbolScalesGps.

Podle toho, zda příslušná složka IBC požaduje jednostupňové nebo dvoustupňové zobrazování ikon, pošle do Gisu buď jen definiční zprávy DefineBinarySymbolGps pro jednostupňové symboly (atribut „name“ je symbols nebo symbolsActive) nebo zprávy pro malé a velké symboly (atribut „name“ je smallsymbols nebo smallsymbolsActive nebo bigsymbols nebo bigsymbolsActive).

3.13 Disconnect

Směr: Gis (( DispASW, Gis ( VSS GPS Centre

Popis: zpráva o odpojení aplikace. Posílá se při ukončení aplikace na jinou aplikaci, se kterou má být ukončena komunikace.

3.14 DrawPointRequest, DrawPolylineRequest, DrawPolygonRequest 

Směr: DispASW ( Gis

Popis: pokud zpráva obsahuje souřadnice, v mapě se vykreslí podle souřadnic bod (linie, polygon), který může uživatel ručně upravit. Po úpravě Gis odešle zprávu DrawPointResponse (DrawPolylineResponse, DrawPolygonResponse).

Pokud zpráva souřadnice neobsahuje, Gis ji považuje jako výzvu k nakreslení geometrického tvaru. Uživatel by měl vědět, že má nakreslit bod (linii, polygon) a toto provést. Po nakreslení geometrického tvaru Gis odešle zprávu DrawPointResponse (DrawPolylineResponse, DrawPolygonResponse), která obsahuje stejný atribut requestId jako zpráva DrawPointRequest.

3.15 DrawPointResponse, DrawPolylineResponse, DrawPolygonResponse

Směr: Gis ( DispASW

Popis: odpovědi na zprávy DrawPointRequest, DrawPolylineRequest a DrawPolygonRequest

3.16 FindSpecificObjectByCoordinates

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na lokalizaci objektu ze specifické mapové vrstvy podle souřadnic. Vzdálenost pro vyhledání nejpřesnějšího objektu od zadaného místa je přednastavena v Gis aplikaci. Odpovědí je zpráva FoundSpecificObject.

3.17 FindTopographyObjectByCoordinates

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na lokalizaci místa podle souřadnic, kdy má být nalezen co nejpřesnější místopisný objekt vztahující se k souřadnicím. Vzdálenost pro vyhledání nejbližšího a současně nejpřesnějšího místopisného objektu od zadaného místa je přednastavena v Gis aplikaci. Odpovědí je zpráva FoundTopographyObject  .

3.18 FindZoneSectorByCoordinates

Směr: DispASW ( Gis

Uplatnění: RCS, stará zpráva, byla nahrazena obecnou zprávou FindSpecificObjectByCoordinates.

Popis: požadavek na lokalizaci sektoru rajonizace podle souřadnic. Odpovědí je zpráva FoundZoneSector.

3.19 FoundSpecificObject

Směr: Gis ( DispASW

Popis: nalezený objekt ze specifické mapové vrstvy (může být i více objektů), odpověď na zprávu FindSpecificObjectByCoordinates. Atribut „result" označuje, zda byl nalezen alespoň jeden objekt.

3.20 FoundTopographyObject

Směr: Gis ( DispASW

Popis: nalezený místopisný objekt, odpověď na zprávu FindTopographyObjectByCoordinates. Atribut „result" označuje, zda byl nalezen odpovídající místopisný objekt. Zároveň je připojen typ nalezeného místopisného objektu (atribut „entityType“ v node „CoordinatesMeaning“) a celá hierarchie nadřazených místopisných objektů (v node „Entities“). 

3.21 FoundZoneSector

Směr: Gis ( DispASW

Uplatnění: RCS , stará zpráva, byla nahrazena obecnou zprávou FoundSpecificObject.

Popis: nalezený sektor rajonizace, odpověď na zprávu FindZoneSectorByCoordinates. Atribut „result" označuje, zda byl sektor nalezen.

3.22 GetActualGps

Směr: Gis ( VSS GPS Centre

Popis: požadavek na zasílání zpráv ShowGps s aktuálními polohami GPS jednotek do Gisu. Gis by měl po svém startu poslat na VSS GPS Centre zprávu GetActualGps s požadavkem na všechny GPS jednotky (atributy getUnits a Units/getAll jsou nastaveny na true). Poté začne VSS GPS Centre posílat polohy do Gisu. V případě, že Gis chce ukončit posílání poloh, pošle zprávu GetActualGps, kde bude atribut getUnits nastavený na false.

Ve zprávě je možné zadat výčet sledovaných GPS jednotek. Tento výčet může uživatel zadat v Gisu. Pokud se tak stane, Gis pošle zprávu GetActualGps s atributem Units/getAll nastaveným na false a s konkrétními jednotkami v elementech Unit.

3.23 GetAdditionalInformationGps

Směr: VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek na zaslání informací přidružených ke všem aktivním GPS jednotkám dané složky (ID a typ záležitosti, stav výjezdové skupiny aj.). Zprávu posílá po svém startu služba VSS GPS Centre na služby Resources Centre všech složek IBC. Odpovědí je zpráva AdditionalInformationGps.

3.24 GetBinarySymbolGps

Směr: VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek na zaslání sady obrázků pro vykreslení aktuálních poloh GPS jednotek zadané složky. Zprávu posílá při startu služba VSS GPS Centre na služby Resources Centre všech složek IBC. Zpět jde od každé složky zpráva DefineBinarySymbolGps, kterou VSS GPS Centre přeposílá na všechny Gisy příslušných složek.

3.25 GetDecorativeRulesGpsPlayer

Směr: GPSPlayer ( VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek na zaslání definice pro vykreslování historie poloh GPS jednotek zadané složky IBC (např. definice barvy linie pohybu pro sledované stavy GPS jednotky). 

Zpráva jde přes VSS GPS Centre na Resources Centre. V obráceném směru jde zpět zpráva DecorativeRulesGpsPlayer.

3.26 GetListOfAllGps

Směr: GPSPlayer, Gis ( VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek aplikací GPSPlayer a Gis na vrácení seznamu všech GPSek jedné složky IBC. Zpráva jde přes VSS GPS Centre na Resources Centre. V obráceném směru jde zpět zpráva ListOfAllGps.

3.27 GetSymbolRulesForActualGps

Směr: VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek služby VSS GPS Centre na zaslání pravidel pro sestavování zprávy ShowGps. Zprávu posílá po svém startu služba VSS GPS Centre na služby Resources Centre všech složek IBC. Odpovědí je zpráva SymbolRulesForActualGps.

3.28 GetSymbolScalesGps

Směr: VSS GPS Centre ( Resources Centre

Popis: požadavek služby VSS GPS Centre na zaslání měřítek pro viditelnost velkých a malých symbolů pro zobrazení poloh GPS jednotek v mapě, platných pro jednu složku IBC. 

Zprávu posílá po svém startu služba VSS GPS Centre na služby Resources Centre všech složek IBC. Odpovědí je zpráva SymbolScalesGps - tuto zprávu posílá pouze složka IBC, která používá velké a malé symboly.

3.29 GpsPlayerControlData

Směr: GPSPlayer ( Gis

Popis: zpráva obsahuje povely a pravidla k zobrazení historie poloh GPS jednotek. Aby se historie mohla zobrazit, měla by této zprávě předcházet zpráva GpsPlayerPositions.

V mapě se zobrazí se pouze ty GPS jednotky, které jsou zadány v elementu „UnitSelection“. Pokud element obsahuje atribut „selectAll“ nastavený na true, zobrazí se historie všech GPS jednotek, které přišly ve zprávě GpsPlayerPositions (má shodný atribut „sessionID“). Pokud je nastavený na false, zobrazí se historie pouze za GPS jednotky zadané elementy „Unit“.

V atributech „minTime“ a „MaxTime“ (element „TimeSelection“) je zadán časový úsek poloh, za který se bude vykreslovat.

Element „Visualization“ obsahuje zadání, jak se bude vykreslovat. Pokud je atribut „showLines“ nastaven na true, budou časové body spojeny liniemi (defaultní šířky a stylu). 

Pokud je zadáno pravidlo pro barvu linií (atribut „ruleName“), zobrazí se dílčí linie v barvě podle pravidel definovaných ve zprávě DecorativeRulesGpsPlayer. Tzn., že během jedné historie se mohou měnit barvy (např. v závislosti na stavu výjezdové skupiny).

Atribut „showNodes“ říká, zda se mají zvýraznit časové uzly, ve kterých se zobrazí defaultní značka (např. černé kolečko).

Režim sledování polohy:

Polohu je možno sledovat zatím pouze u jedné GPS jednotky.

Pokud je atribut „trackPosition“ nastaven na false, poloha GPS jednotky se nesleduje a mapa se jednorázově nazumuje na celou dráhu historie pohybu. Pokud je nastaven na true, aplikace se nastaví na režim sledování polohy, kdy se v mapě neustále přemísťuje značka označující aktuální polohu GPSky (např. defaultní  červené kolečko). Tato značka se přemístí vždy, když do Gisu přijde zpráva GpsPlayerControlData s novou časovou značkou. Pokud nová poloha leží v předchozím extentu mapy, mapa se nepřezumuje. Pokud vyjede mimo extent, mapa se přezumuje tak, že nová poloha bude uprostřed mapového výřezu. Stejně tak na začátku přehrávání je 1. poloha uprostřed mapového výřezu.

Aktuální poloha odpovídá aktuálnímu času zadanému v atributu „currentTime“. 

Dočasné řešení zobrazování historie v Gisu (září 2010):

1. Vykreslení celé historie pohybu

historie se vykreslí za všechny GPSky a všechny pozice, které jsou ve zprávě GpsPlayerPositions. Historie se zobrazí pouze pomocí čar spojujících jednotlivé časové body. Šířku a barvu čar si zvolí Gis. Vykreslení se provede po příchodu zprávy GpsPlayerControlData, kde atribut trackPosition má hodnotu false. Při změně intervalu odkdy dokdy se mají polohy zobrazovat a změně GPS jednotek  musí přijít vždy nová zpráva GpsPlayerControlData.

2. Režim sledování GPS jednotky

Gis sleduje polohu vždy jen jedné GPSky a to tak, že se v mapě neustále přemísťuje defaultní značka označující aktuální polohu. GPSka je zadána ve zprávě GpsPlayerControlData v atributu UnitSelection. Impulsy pro přesun značky udává zpráva GpsPlayerControlData pomocí atributu currentTime (zároveň je atribut trackPosition nastaven na true).

Začátek režimu se nastartuje po 1. příchodu zprávy GpsPlayerControlData s atributem trackPosition nastaveným na true. 

Ze zprávy GpsPlayerControlData se použijí pouze atributy trackPosition, currentTime a UnitSelection.

3.30 GpsPlayerGetPositions

Směr: GPSPlayer (  VSS GPS Centre

Popis: požadavek aplikace GPSPlayer na vrácení historických poloh zadaných GPS jednotek za zadaný časový interval. Zpět jde zpráva GpsPlayerPositions.

3.31 GpsPlayerPositions

Směr: VSS GPS Centre ( GPSPlayer ( Gis

Popis: Odpověď na zprávu GpsPlayerGetPositions. Zpráva obsahuje sady dat poloh GPS jednotek pro následné přehrání historie jejich pohybu v Gisu. Zobrazení historie v Gisu je řízeno zprávami GpsPlayerControlData. Pokud zpráva GpsPlayerPositions  neobsahuje žádný node „Unit“, jedná se zrušení režimu zobrazování historie.

3.32 GroupOfMessagesStart

Směr: DispASW ( Gis

Popis: označuje začátek posílání skupiny zpráv. Tato zpráva by se měla posílat vždy, když se DispASW chystá do Gisu poslat více zobrazovacích zpráv najednou (např. více otevřených záležitostí po startu Gisu).

Aplikace Gis se nastaví do režimu, kdy pouze přijímá zprávy, ale nepřekresluje mapu. Režim se ukončí po příjmu zprávy GroupOfMessagesEnd.

3.33 GroupOfMessagesEnd

Směr: DispASW ( Gis

Popis: označuje konec posílání skupiny zpráv. Ukončení režimu, který byl nastartován zprávou GroupOfMessagesStart.

3.34 IssuePlace
Směr: Gis (( DispASW

Popis: podle nodu „Aktivity“ se provádějí v Gis aplikaci následující činnosti:

set (Gis (( DispASW) -

zahrnuje zobrazení záležitosti v Gisu při založení nové záležitosti, úpravě záležitosti a přesunu záležitosti. Všechny tyto varianty mohou chodit v obou směrech. 

Atribut „issueSubType“ využívá zatím jen složka HZS při založení záležitosti v Gisu.

close (DispASW ( Gis) -

 zrušení záležitosti. Pokud záležitost souvisí s dalšími záležitostmi (např. zásah s událostí nebo událost s telefony) a DispASW požaduje zavřít v Gisu všechny tyto záležitosti, je nutné poslat zprávu IssuePlace s atributem close jednotlivě pro každou záležitost.
Záležitost může být určena více místy zadanými buď jako místopisný objekt (pomocí kódů, popř. souřadnic) v nodu „TopograhyObject“, jako specifický objekt v nodu „SpecificObject“ nebo jako grafický objekt (bod, linie, polygon, kružnice) v nodech „Point“„Polyline“, „Polygon“, nebo „Circle“.
Současně může existovat více místopisných objektů „TopograhyObject“ sdružených v nodu „TopograhyObjects“, více specifických objektů „SpecificObject“ v nodu „SpecificObjects“, více bodů „Point“ sdružených v nodu „Points“, více linií „Polyline“ sdružených v nodu „Polylines“, více polygonů „Polygon“ sdružených v nodu „Polygons“, více kružnic „Circle“ sdružených v nodu „Circles“.

Atribut topographyDataVersion v elementu TopograhyObjects označuje verzi místopisných dat. Atribut je povinný, pokud je příjemcem zprávy Gis. Pokud je Gis odesílatelem, atribut se neposílá.
Místopisný objekt je zadán pomocí struktury místopisných entit. Každá entita (node „Entity“) je zadána povinně typem, nepovinně subtypem, kódem a názvem. Pro typ entity a subtyp entity jsou závazné prvky z jednotného číselníku ASD. Pokud je kód vyplněný, zahrnuje se tato entita do výsledné místopisné struktury. Pokud kód chybí nebo není vyplněn, má entita pouze informativní význam a může být použita např. pro textové zobrazení.

Příklady entit: 

1.atribut „type“ = “street“, „name“ = „U letohrádku“, „code“ =12345“ 

2.atribut „type“ = “ line object“, „subtype“ = “ road“, „name“ = „E55“, „code“ =12345“ 

U místopisného objektu mohou být zadány souřadnice (atributy „axis1“ a „axis2“). Význam souřadnic je upřesněn v node „CoordinatesMeaning“. Typ entity, ke které se souřadnice vztahují, je zadán v atribut „entityType“. Atribut „representingPoint“ určuje, zda jsou souřadnice přesným definičním bodem místopisné entity nebo ne (tj. leží pouze uvnitř entity).

Specifický objekt je zadán pomocí identifikátoru vrstvy v atributu „mapLayerId“, kódu objektu v atributu „code“, popř. souřadnicemi. Další informace o specifických objektech – viz. odst.1, číselník specifických vrstev.
Ke každému místu může být připojen popisný text (node „Text“), který se zobrazí v rámečku poblíž místa. 
Nad místem záležitosti se v okně bublinkové nápovědy zobrazí informace přidružené k záležitosti (tzv. tooltip), které jsou obsaženy v podlementech elementu Properties.

U místopisných objektů a grafických objektů typu bod je připojen symbol pro zobrazení. Symbol může být určen znakem z písma, indexem obrázku v rámci seznamu (viz. zpráva DefineBinarySymbol) nebo BASE64 kódovaným souborem.
Pravidla viditelnosti míst záležitosti jsou zadána v nodu „VisibilityRules. Měřítka viditelnosti jsou v nodu „Scales“. Priorita pro vykreslení v mapě se nachází v nodu „Priority“. Nižší číslo znamená nižší prioritu vykreslení v rámci všech záležitostí.

Pokud je příjemcem zprávy Gis a v nodu „Activity“ je „set“, událost se v mapě nezumuje. K tomuto účelu je třeba poslat do Gisu zprávu ZoomPlaces.

3.35 ListOfAllGps

Směr: Resources Centre ( VSS GPS Centre ( GPSPlayer, Gis

Popis: odpověď na zprávu GetListOfAllGps. Zpráva obsahuje seznam všech GPS jednotek příslušné složky IBC. V Gisu by měl uživatel mít možnost si zvolit z tohoto seznamu, které GPS jednotky by chtěl vidět v mapě.

3.36 LocateSpecificObject

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na lokalizaci objektu ze specifické mapové vrstvy zadaného kódem a identifikátorem mapové vrstvy.

3.37 LocateTopographyObject

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na lokalizaci místopisného objektu zadaného kódy.

3.38 LocatedSpecificObject

Směr: Gis ( DispASW

Popis: odpověď na požadavek na lokalizaci objektu ze specifické mapové vrstvy ve zprávě LocateSpecificObject). Vrací souřadnice objektu. Atribut „result" označuje, zda byly souřadnice nalezeny.

3.39 LocatedTopographyObject

Směr: Gis ( DispASW

Popis: odpověď na požadavek na lokalizaci místopisného objektu ve zprávě LocateTopographyObject). Vrací souřadnice místopisného objektu. Atribut „result" označuje, zda byly souřadnice nalezeny.

3.40 MapExport

Směr: DispASW ( Gis

Popis: požadavek na export aktuálního výřezu mapy do souboru zadaného cestou a typem.

3.41 Result

Směr: Gis (( DispASW
Popis: odpověď na jakýkoliv požadavek. Zprávu lze použít tam, kde se nepřepokládá odpověď ve standardní zprávě (např. FoundTopographyObject, LocatedTopographyObject).

Zprávu je možné spárovat s požadavkem podle atributu requestId, (identifikátor požadavku) příp. podle atributu originalMessage (název požadavku).
3.42 SelectedMenuItem
Směr: Gis ( DispASW
Popis: reakce na kliknutí na položku kontextového menu nad místem záležitosti v mapě. Zpráva obsahuje identifikaci záležitosti a položku vybranou uživatelem v menu k záležitosti.
3.43 SetCurrentIssue
Směr: Gis ( DispASW
Popis: obsahuje seznam záležitostí, ke kterým uživatel požaduje informace. Tyto záležitosti uživatel vybere v mapě např. pomocí vyznačeného území kolem míst záležitostí.

3.44 ShowGps
Směr: VSS GPS Centre ( Gis

Popis: zpráva obsahující veškeré informace potřebné k zobrazení aktuálních poloh GPS jednotek. Zprávu posílá VSS GPS Centre na všechny Gisy určité složky IBC.

Vysvětlení atributů:

 „callSign“ – volací znak
„engineState“ - stav motoru
„warningLightState“ - stav majáku
„requestForHelp“ - stav tlačítka pro žádost o pomoc
 „unitState“ stav výjezdové skupiny (řeší záležitost, volná, neúplná, aj.)

„azimuth“ – směr natočení ikony GPSky (ve stupních – po směru hodinových ručiček, 0 je na severu)
Po přijetí zprávy Gis zobrazí v mapě ikonu v místě polohy GPSky. K poloze může být připojen popisný text (element „Text“), který se zobrazí v rámečku poblíž místa polohy.

Nad ikonou polohy se v okně bublinkové nápovědy zobrazí informace přidružené k poloze (tzv. tooltip), které jsou obsaženy v podlementech elementu Properties.
Výsledný obrázek pro vykreslení polohy Gis poskládá ze sady předdefinovaných obrázků (viz. zpráva DefineBinarySymbolGps) podle pořadí zadaného v atributu „order“ (v podelementech elementu „Symbol“). Pokud z nějakého důvodu do Gisu zpráva DefineBinarySymbolGps nedorazí, Gis by měl umět zobrazit polohu pomocí své defaultní ikony.

Gis by měl vždy zobrazit u polohy identifikační číslo vysílačky.

Gis by měl po určitém časovém úseku sám vymazat z mapy ikony GPSek, jejichž polohy přestanou do Gisu chodit.
3.45 ShowHelper
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na zobrazení kandidátů místopisného helperu. Jednotliví kandidáti jsou reprezentováni nody „Item“. Ve zprávě může být v nodu „CurrentItem“ zadán aktuální kandidát, který by se měl v mapě zvýraznit. Aktuální kandidát je ten, který je právě aktivní v DispASW. Aktuální kandidát je ve zprávě určen místopisným typem, místopisným podtypem a souřadnicemi. 

Kandidáti helperu nemají vazbu na záležitost. V mapě jsou zobrazeni vždy jen kandidáti posledního helperu. Atribut „zoom“ zadává, zda se mají kandidáti nazumovat v mapě. Pokud ano a zpráva obsahuje pouze jednoho kandidáta, u kterého není zadán atribut radiusMeters, bude se mapa zumovat do defaultního měřítka pro daný typ kandidáta (např. do měřítka pro adresu, ulici nebo obec).

Pokud zpráva neobsahuje node „Items“ (popř. node „Items“ je prázdný), jedná se o zrušení kandidátů helperu v Gisu.
3.46 ShowHelperCurrentItem
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na zvýraznění aktuálního kandidáta místopisného helperu. Zpráva může přijít do Gisu až po zprávě ShowHelper, tj. když jsou již v mapě zobrazeni jednotliví kandidáti . Zpráva přijde vždy, když se změní aktuální kandidát v DispASW. Aktuální kandidát je ve zprávě určen místopisným typem, místopisným podtypem a souřadnicemi.

3.47 SymbolRulesForActualGps
Směr: Resources Centre ( VSS GPS Centre
Popis: zprávu posílá služba Resources Centre do služby VSS GPS Centre v těchto případech:

1. jako odpověď na zprávu GetSymbolRulesForActualGps

2. po restartu služby Resources Centre
Zpráva obsahuje pravidla pro sestavování zprávy ShowGps, kterou vytváří VSS GPS Centre a dále ji posílá do Gisu (viz. odst. 1.6.). Pravidla se týkají sestavení sekvence čísel v atributu order v elementu Symbol ve zprávě ShowGps. Čísla v sekvenci znamenají pořadí obrázků v definičním stripu obrázků, který Gis dostane jednorázově ve zprávě DefineBinarySymbolGps z Resources centra. Např. sekvence „1 5 6 4 12“ znamená, že Gis výslednou ikonu sestaví tak, že na sebe naskládá 1. obrázek ze stripu, 5., 6., 4. a 12.

Obrázky ve stripu znázorňují jednak hodnoty veličin sledovaných v Resources centru (např. typ auta, zda je vybráno, zda je na cestě k zásahu nebo je v klidu) a jednak hodnoty statusů sledovaných ve VSS GPS centru. Navíc zde může být i podkladový obrázek.

Ve zprávě SymbolRulesForActualGps jsou v elementu PartialSymbols definice pozic všech částečných obrázků ve výše uvedené sekvenci.  Pozice v sekvenci je definována v atributu orderInFinalSymbol. Počet elementů PartialSymbol se shoduje s počtem čísel v sekvenci.

V elementu PartialSymbol může být jeden z těchto podelementů:

1. Symbol – týká se obrázku pro informace sledované v Resources centru. Pořadí obrázku uvedené v atributu order se přímo převezme do výsledné sekvence do zprávy ShowGps.

2. StatusGps – týká se statusu sledovaného ve VSS GPS centru. O tom, které číslo se zapíše do výsledné sekvence, musí rozhodnout VSS GPS Centre podle hodnoty odchyceného statusu ke konkrétní poloze GPSky. Předpis pro vyhodnocování je definován v podelementu StatusGps.

Dále zpráva může obsahovat v elementu OldPositionSymbol  logiku pro vyhodnocování neměnících se poloh GPSek. Pokud GPS jednotka vysílá za daný interval stále stejnou polohu, obsahuje výsledná sekvence pouze jedno číslo, které je uvedeno v podelementu Symbol. V Gisu se následně zobrazí jeden jednoduchý obrázek. Interval je zadaný v atributu intervalSeconds.
3.48 SymbolScales
Směr: DispASW ( Gis
Popis: nastavení měřítek pro viditelnost velkých a malých symbolů pro zobrazení míst záležitostí daného typu. Pokud je mapa v měřítku, které se nenachází v definovaných měřítcích, symbol se nezobrazí. 

Pokud daná složka IBC používá jednostupňové zobrazování symbolů, tuto zprávu neposílá. V tom případě bude symbol záležitosti viditelný v mapě ve všech měřítcích.
Podrobnější popis – viz. zpráva DefineBinarySymbol.
3.49 
SymbolScalesGps
Směr: Resources Centre ( VSS GPS Centre ( Gis
Popis: zpráva obsahuje nastavení měřítek pro viditelnost velkých a malých symbolů pro zobrazení poloh GPS jednotek v mapě. Pokud je mapa v měřítku, které se nenachází v definovaných měřítcích, symbol se nezobrazí. Pokud daná složka IBC používá jednostupňové zobrazování symbolů, tuto zprávu neposílá. V tom případě bude symbol GPS jednotky viditelný v mapě ve všech měřítcích. Podrobnější popis zobrazování symbolů – viz. zpráva DefineBinarySymbolGps.
Zpráva se posílá v těchto případech:
1. z Resources Centra na VSS GPS Centre jako odpověď na zprávu GetSymbolScalesGps
2. po restartu služby Resources Centre
3. z VSS GPS Centra do Gisu jako odpověď na zprávu Connect z Gisu.

3.50 VisibilityGpsLayers
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na změnu viditelnosti vrstvy pro GPS jednotky v mapě. 
3.51 VisibilityIssueLayers
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na změnu viditelnosti vrstev záležitostí v mapě. Pro každý typ záležitosti existuje v mapě jedna vrstva, která obsahuje ikony těchto záležitostí (např. vrstva událostí, vrstva termínovaných opatření, atd.).  Změna ve viditelnosti vrstev se provede u pouze u typů vrstev uvedených ve zprávě.
3.52 ZoomCoordinates
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na vycentrování mapy na souřadnici. Pro výpočet extentu mapy lze využít zadané měřítko nebo poloměr. Pokud jsou vyplněny měřítko i poloměr, mapa se zumuje podle měřítka. 

3.53 ZoomGps
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na vycentrování mapy na aktuální polohy zadaných GPS jednotek. Předpokládá se, že tyto jednotky  již existující v mapě. Pokud je ve zprávě zadána jedna jednotka, zumuje se do zadaného měřítka, pokud více jednotek, zumuje se jejich na společný extent.
3.54 ZoomPlaces
Směr: DispASW ( Gis
Popis: požadavek na zobrazení již existující záležitosti v mapě. Pokud je atribut showContext“ nastaven na true, zobrazí se v mapě kontext záležitosti (viz. kap.1.), tj. pouze symbol záležitosti spolu se symboly souvisejících záležitostí (např. událost s telefony k události) a mapa se nazumuje na poslední platný mapový extent kontextu záležitosti.
Pokud zpráva obsahuje více míst záležitostí (více nodů „Place“), mapa se zumuje na společný extent všech míst. Atribut „showContext“ v tomto případě nemá smysl.

Pokud zpráva obsahuje měřítko (node „Scale“), zumuje se na toto měřítko.

4 Schéma posílání zpráv k historii pohybu GPS jednotek
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Obrázek 1: Schéma posílání zpráv k historii pohybu GPS jednotek
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